BASES GENERALES
ANIVERSARIO 2023
LICEO BICENTENARIO SAN JOSE.

Las actividades aniversario se desarrollaran durante la semana comprendida entre
los dias 7 al 11 de agosto del presente afo. El aniversario comenzara con la misa
de aniversario, el dia lunes 07 de agosto.

e (Cada alianza debe tener dos (2) jefes de alianza (cursos cabeza de grupo),
quienes representaran a sus compafieros, por lo que deberan coordinar las
actividades y recibiran todas las informaciones referentes al aniversario por
parte del CGE y Equipo Asesor y asistir de manera obligatoria a las reuniones
correspondientes.

e Cada curso debera tener un representante interno por nivel (5to basico a 4to
medio) frente a la alianza (se aconseja el presidente de cada curso). Este
debe asistir a las diversas reuniones internas de la alianza y sera el vocero
de la alianza a nivel curso.

e Los alumnos deben mantener las buenas conductas y el respeto hacia los
profesores y compafieros en todo momento.

e Se prohibe el uso de uniforme institucional como representativas de cada
alianza (poleras, polerones o casacas).

e Los jurados son las personas que indicaran los resultados, y se debe
respetar su decision, el equipo que reclame en forma constante y de
manera inadecuada sera sancionado, con el castigo equivalente al
puntaje de no presentacion.

e Los horarios planificados (ver cronograma de aniversario), estaran sujetos a
decision de los jurados correspondientes de la prueba a realizar.

e Si una prueba en la que se piden los nombres de los participantes con
anticipacion y estos no los entregan en los plazos correspondientes, podran
participaran, pero se otorgara el 50% del puntaje del lugar asignado.

e La alianza que no participe de alguna actividad sera sancionada con puntaje
en contra (no presentacion).

El tiempo de espera para comenzar una prueba, es decision del jurado.

Se requerira de una comision de limpieza por cada alianza en dichas
actividades de aniversario, de por lo menos 20 estudiantes los cuales pueden
cambiar a lo largo del aniversario, esta ndbmina debe ser entregada el dia
lunes 07 de agosto a las 14:00 en informaciones del establecimiento, de no
ser entregada, la alianza sera penalizada con puntaje en contra, declarado
por el jurado.



e COMO REQUERIMIENTO OBLIGATORIO, Cada curso deberéa dejar su sala
limpia y ordenada al término del dia, el jurado designado, pasara cada tarde
por las salas verificando dicha accién, en caso de incumplir este
requerimiento, afectara a toda la alianza por cada dia que no esté la sala
limpia y ordenada (5,000 puntos menos por cada dia).

La fecha y hora en la que se piden las pruebas de la velada deben cumplirse.

Recordar que el objetivo principal del aniversario es la SANA CONVIVENCIA.

Las decisiones del jurado son definitivas.

En toda prueba deportiva debe primar el Fair Play (respeto por las reglas del

juego), en caso de no ser asi, queda a decision del jurado correspondiente a

la prueba.

e En el desarrollo de las competencias cada alumno debe cuidar en todo
momento su integridad fisica.

e Se deben cumplir con los horarios establecidos y no alterar el horario normal
de clases. Por lo tanto, no podran salir de clases para realizar actividades de
aniversario.

e Decoracion de salas: Se deber& decorar la sala de clases con el tema
correspondiente a cada alianza y a los afios que cumple el colegio en
este nuevo aniversario, 68 afos, esta tiene que estar arreglada a partir
del dia lunes 07 de agosto y mantenerse por toda la semana, en
cualquier momento seré revisada por un jurado.

SANCIONES

Seran motivo de sanciones los siguientes aspectos:
1. INSULTOS Y/O GARABATOS // MENOS 5000 Puntos. //
2. TRAMPAS O PLAGIOS //IMENOS 5000 Puntos. //

3. AGRESIONES FISICAS, PSICOLOGICAS O VERBALES //MENOS 10.000
Puntos. //

4. S| EL LUGAR QUE OCUPO LA BARRA DE LA ALIANZA QUEDA SUCIO
//IMENOS 5000 Puntos. //

5. HACER INGRESAR PERSONAS AJENAS AL COLEGIO SIN
AUTORIZACION //MENOS 10.000 puntos por persona. //

NOTA: TODO RECLAMO SE DEBE HACER A TRAVES DEL COORDINADOR
DE LA ALIANZA A LOS INTEGRANTES DEL CGE EN ALGUNA REUNION
QUE TENDRAN QUE PEDIR EN CASO QUE SEA NECESARIO.



VIERNES 04 DE AGOSTO

Bases Redes Sociales y Foto en vitrina

REDES SOCIALES:

e Cada alianza debera enviar a informatica@lbsanjose.cl una foto de las parejas de
reyes de su respectiva alianza, la cual se subird a la red social de INSTAGRAM y
FACEBOOK.

e La foto debe ser enviada con buena calidad, con orientacion vertical y con
vestimenta de la tematica de la alianza.

e Las fotos de los reyes deben ser enviadas el dia viernes 04 de agosto desde
las 08:00hrs hasta las 13:00hrs.

e Cada alianza debera compartir las fotos subidas en la red social (Instagram y
Facebook) y conseguir la mayor cantidad de “me gusta” en cada una de las fotos de
los reyes. La alianza que consiga la mayor cantidad de “me qusta” hasta el dia
viernes 11 de agosto alas 12:00 del dia sera la ganadora de esta competencia.

Primer lugar: 15000 puntos
Segundo lugar: 12000 puntos
Tercer lugar: 10000 puntos
Cuarto lugar: 8500 puntos

No Participar: 15000 puntos

FOTO VITRINA:

o Cada alianza debe presentar una fotografia de los Reyes, utilizando uniforme oficial
de nuestro colegio. Su medida es de 20 X 30 cm.

e ESTAS MEDIDAS PERTENECEN SOLAMENTE AL TAMARNO DE LA FOTO, NO
INCLUYE EL MARCO.

o La fotografia debe estar ubicada en un lugar destacado de un local comercial de la
calle Arturo Prat de nuestra ciudad.

e Cada fotografia debe tener: Nombre del Colegio, nombre de los reyes y alianza a la
cual representan.

e Se considerara la creatividad de la presentacion de la foto.

e Deben enviar un correo a cge@lbsanjose.cl de los cuadros de fotografia de los
diferentes reyes en el local comercial.

Se revisara el dia martes 08 de agosto

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No Participar: -4000 puntos
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PORTADA DE AGENDA 2024

Las alianzas deberan enviar un minimo de 5 dibujos del tamafio de una hoja de block.
Este dibujo debe tener vinculacion con los valores catdlicos de nuestro liceo y pilares

de nuestro establecimiento; compromiso medio ambiental, catélico valérico e inclusion.

Estos dibujos pueden ser pintados con lapices de colores, oleo, tempera, acuarela,

tempera acrilica, entre otros.

Deben ser entregados el dia jueves 10 de agosto a las 11:15 hrs en informaciones.
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LUNES 07 DE AGOSTO
Bases Presentacion Reyes, mascotay bailarin
(baile de los reyes)

Se presenta la Reina y Rey de los diferentes ciclos de las respectivas alianzas con

vestimenta relacionado a la tematica que le corresponde. El dia de presentacién es el 07

de agosto alas 14:15 hrs.

Deben decir en la presentacidn; su nombre, curso, color de alianza a cudl representa, sus
expectativas de la semana de aniversario y decir un mensaje motivacional orientado a tener

un aniversario con una sana convivencia.

Ejemplo de discurso:

Ej: “Hola, nosotros somos (nombre de los candidatos a rey y reina)

del curso , Y representamos a la alianza de color

y estamos acompafiados de la princesa y principe de nuestra

alianza que sus nombres son del curso

Nuestra alianza les desea un excelente aniversario, en donde se privilegie la sana

convivencia ...”

Por ultimo, los reyes de cada alianza deberan bailar, “el baile de los reyes” donde cada uno
de los candidatos a reyes de la alianza deberan con su pareja bailar al ritmo de la musica

que suene en el momento.



Presentacion de la Mascota

La presentacion de la mascota se consideraran las siguientes caracteristicas:

1.

La mascota debe ser un participante por alianza y debe ser alusiva al color de la
alianza y con la temética a la que representa.

La mascota debe ser original y no las confeccionadas por afios anteriores, en caso
de ser asi, se sancionara con puntaje en contra como no presentacion.

La presentacion oficial de la mascota es el dia lunes 07 de agosto a las 14:15

hrs en el patio central (frente auditorio).

La mascota debera estar presente todos los dias de actividades, sin excepcion,
siempre vestido con su traje, en caso de ausencia de la mascota sera castigada con
un descuento de puntaje, (2000 por dia en que no se presente la mascota).

La mascota ganadora sera segun el jurado y se revelara los lugares el dia de la
velada.

El puntaje final ser4 evaluado en base a una escala de apreciacion y lista de cotejo
que contemplaré:

ORIGINALIDAD.

CALIDAD DE DISENO.

PRESENTACION DIARIA.

RELACION CON LA TEMATICA.

YV V. V V V

Se otorgaran los siguientes puntajes:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos
No Participar: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

seré resuelta por el jurado.
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Presentacion de banderin

Cada alianza debera confeccionar un banderin, el cual debe ser del color de la
alianza y con un elemento o simbolo que represente el tema. Este banderin debe ser

presentado el dia 07 de agostos alas 14:15 hrs en el patio central (frente al auditorio).

El banderin debe tener las siguientes caracteristicas:
1. Sus medidas son de dos metros de largo por un metro de ancho.
2. El material es género.

Nota: El banderin estara colgado durante la semana aniversario y cualquier dafio que sufra

sera penalizado con un descuento de 20.000 puntos a la alianza responsable.

Puntajes:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos
No participar: - 4000

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

seré resuelta por el jurado.
1 Metro

2 metros




IMPORTANTE A CONSIDERAR

BASES BARRAS POR APOYO DE ALIANZA EN CAMPEONATOS

si asisten a ver y alentar mas de 60 los campeonatos de baby futbol y voleibol, seran premiados
10,000 puntos para su alianza.

Campeonato de Baby Futbol

Varones (Ensefianza Media)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza Media.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 10 varones de Ensefianza Media.
En cancha obligatorio 5 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30_40 ----------- é 10_20

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Sera de un tiempo de 12 minutos cronometrados.

En caso de empate se definird por tres lanzamientos penales (Sin carrera).
LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos

Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

seré resuelta por el jurado.



Campeonato de Baby Futbol

Varones (Sequndo Ciclo)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza Media.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 10 varones segundo ciclo.
En cancha obligatorio 5 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30 _4° e . 1° - 2°

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Sera de un tiempo de 12 minutos cronometrados.

En caso de empate se definird por tres lanzamientos penales (Sin carrera).

LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.



Campeonato de Baby Futbol

Damas (Ensefianza Media)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza basica.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 10 damas de Ensefianza Media.
En cancha obligatorio 5 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30 _4° e . 1° - 2°

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Sera de un tiempo de 12 minutos cronometrados.

En caso de empate se definird por tres lanzamientos penales (Sin carrera).

LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.



Campeonato de Baby Futbol

Damas (Seqgundo Ciclo)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza basica.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 10 damas de Segundo ciclo.
En cancha obligatorio 5 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30 _4° e . 1° - 2°

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Sera de un tiempo de 10 minutos cronometrados.

En caso de empate se definird por tres lanzamientos penales (Sin carrera).

LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.



AN g

Campeonato de “Quemados Cuadrado Mixto”

LUGAR: Patio Central.
HORARIO: 15:00 hrs

PARTICIPANTES:
Equipo conformado por 20 estudiantes (10 damas y 10 varones).

La alianza deberd seleccionar a un capitan quien sera el encargado de quemar a los demas
participantes que estan en el centro del cuadrado.

Reglas:
-Los capitanes del equipo, si tocan a un compariero o compariera de su misma alianza, no

estard quemado.

-Para ser quedamos, el balén debe pegar directamente.

-Al ser quemado el estudiante se deberé dirigir al lado de su capitan y ayudar a quemar.
-Los que estan al centro del cuadrado no podran salir del cuadrado o se considera como
quemado.

-Si los capitanes entran al cuadrado o quienes estan quemando, el lanzamiento queda nulo.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Todo contra todos

Capitan Azul
® @
Capitdn Morado O Capitén Verde
@ @
@
@

Capitan Rojo

DURACION DEL PARTIDOS:

Sera de un tiempo de 30 minutos cronometrados.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
serd resuelta por el jurado.
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MARTES 08 DE AGOSTO

NUMERO O LETRA RAPIDO

La alianza debera reunir a 40 estudiantes dentro de un espacio establecido. Dentro de los
40 estudiantes, estos deben ser conformados por: 20 estudiantes de ensefianza media, 10

estudiantes de segundo ciclo, 10 estudiantes de primer ciclo.

El juego consiste en lo siguiente, nimero y letra rapido es un juego en equipo en donde los

participantes deberan ubicarse dentro de un espacio determinado en el Patio Central a las

14:20 hrs, en el cual, deberan elegir un capitan de equipo.

El capitan de equipo seré el encargado de organizar a su alianza.

El animador de la actividad dir4 en a través del micr6fono una letra o numero y los 40
participantes deberén realizar la letra o nUmero en el suelo, lo mas rapido posible. La alianza
que realice la letra o nUmero mas répido sera la vencedora y ganara 1 punto.

El equipo vencedor sera quien logre alcanzar el puntaje de 5 puntos.

Cada alianza tendra un jurado con un distintivo, quien cuando la letra o numero este
formada en el suelo por LOS 40 PARTICIPANTES levantara la mano, y que permitira saber

quién armo el numero o letra primero.

Patio Central
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PUNTAJES:

Primer lugar: 10000 puntos
Segundo lugar: 8500 puntos
Tercer lugar: 7500 puntos
Cuarto lugar: 6500 puntos

No presentacién: -10000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

serd resuelta por el jurado.
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BASES MURALES

LUGAR: Patio Central (frente al laboratorio de ciencias)
HORARIO: 14:15 hrs

Este concurso, tiene por objetivo estimular la capacidad creativa de los alumnos y alumnas,

para potenciar sus habilidades artisticas.

Participan estudiantes de las cuatro alianzas del colegio, quienes se deben presentar 10
estudiantes por alianza conformados de la siguiente manera: 5 estudiantes de Ensefianza

Media, 4 estudiantes de Segundo ciclo y 1 estudiante de primer ciclo.

El tema a dibujar sera: Respectivo tema de las alianzas, incorporandose en el mural una

frase alusiva al tema.

Para realizar el mural podran utilizar cualquier tipo de material pintura, spray, 6leo, tempera
u otros.

A considerar:

1. Los dibujos se realizaran en los paneles del colegio que miden 1,20 x 2,40 metros.

2. Cada alianza debera presentarse con sus materiales de trabajo.

3. Se debe presentar sélo un trabajo por alianza.

4. Nombre y color de la alianza a la que representa.

5. Curso al que pertenece cada uno de los alumnos.

6. Los dibujos seran evaluados por un jurado integrado por personas idéneas.

Se otorgaran los siguientes puntajes:
Primer lugar: 4000 puntos

Segundo lugar: 3000 puntos

Tercer lugar: 2000 puntos

Cuarto lugar: 1000 puntos

No participar: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en las bases, sera

resuelta por el jurado.
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BASES GAMERS

LUGAR: Laboratorio de computacién media.
HORARIO: 14:20

Las cuatro alianzas deberan elegir a 15 integrantes por alianza, que se conformara de la
siguiente manera: 5 estudiantes de ensefianza media, 5 estudiantes de segundo cicloy 5
estudiantes de primer ciclo.

Los estudiantes participaran de un campeonato en consola de Xbox. Eljuez a cargo

explicara el formato de campeonato de juegos.

Juegos:

Ensefianza Media: Mortal combat.
Segundo Ciclo: Mortal combat.

Primer ciclo: FIFA.

Se otorgaran los siguientes puntajes:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos
No participar: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en las bases, sera

resuelta por el juez.
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DESAFIO
“A LO PINILLA”

LUGAR: Patio Central
HORARIO: 14:50

Las alianzas deberan seleccionar a 30 estudiantes, conformados por 10 de ensefianza
media, 10 de segundo ciclo y 10 de primer ciclo, para realizar esta actividad.

Los estudiantes deberan formar una hilera frente a un arco que se le asignara a cada
alianza. Cuando el juez indique el comienzo del juego, los participantes deberan patear el

balén con la finalidad de acertar la mayor cantidad de vez en 10 minutos al travesano.

Cada alianza tendra un jurado encargado de contar la cantidad de aciertos al travesafio. La
alianza dispondra de 2 balones por alianza, por lo cual, el participante que patea el bal6n
es el encargado de ir a buscarlo lo mas rapido posible y entregéarselo al compafiero que

sigue.

Luego que pasen los 10 minutos el juez finalizara la prueba y la alianza con mas aciertos

ganara la prueba.

Se otorgaran los siguientes puntajes:

Primer lugar: 5000 puntos
Segundo lugar: 4000 puntos
Tercer lugar: 3000 puntos
Cuarto lugar: 2000 puntos
No participar: -5000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en las bases, sera

resuelta por el juez.
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BUSQUEDA DEL TESORO

LUGAR: Patio Central

HORARIO: 15:00 a 15:30hrs.

Las alianzas formaran 40 parejas conformadas por un estudiante de ensefianza media o
segundo ciclo con un estudiante de primer ciclo, ejemplo: una estudiante de 4to medio con
un nifio de primero bésico.

Las parejas de las diferentes alianzas estaran ubicadas en un espacio determinado, en
donde deberan formar una hilera de parejas por alianza detras de una linea demarcada en
el patio central, en frente de las parejas a una distancia habra muchos conos tipo plato que
debajo tendran una hoja de cartulina con el color de las alianzas.

El objetivo del juego es, que cada pareja debera salir corriendo hacia un cono, la pareja
debera levantar el cono y revisar si debajo del cono se encuentra una cartulina
correspondiente al color de su alianza, si es asi, deben llevarla al docente que se encontrara
en la hilera. En caso de no ser la cartulina de su alianza, debera volver a tapar con el cono
tipo plato y devolverse a la hilera.

La alianza que logre encontrar las 40 cartulinas de su color seran los vencedores.

> p- >

Se otorgaran los siguientes puntajes:

Primer lugar: 5000 puntos
Segundo lugar: 4000 puntos
Tercer lugar: 3000 puntos
Cuarto lugar: 2000 puntos
No participar: -5000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en las bases, sera

resuelta por el juez.



IMPORTANTE A CONSIDERAR

BASES BARRAS POR APOYO DE ALIANZA EN CAMPEONATOS

si asisten a ver y alentar mas de 60 los campeonatos de baby futbol y voleibol, seran premiados
10,000 puntos para su alianza.

Campeonato de Voleibol

Varones (Ensefianza Media)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza Media.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 12 varones de Ensefianza Media.
En cancha obligatorio 6 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30_40 ----------- é 10_20

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Sera de 3 set a 25 puntos, con ganador de diferencia de 2 puntos.
LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos

Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

serd resuelta por el jurado.



Campeonato de Voleibol

Varones (Sequndo Ciclo)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza Media.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 12 varones segundo ciclo.
En cancha obligatorio 6 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30 _4° e . 1° - 2°

DURACION DE LOS PARTIDOS:
Sera de 3 set a 25 puntos, con ganador de diferencia de 2 puntos.
LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.



Campeonato de Voleibol

Damas (Ensefianza Media)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza basica.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 12 damas de Ensefianza Media.
En cancha obligatorio 6 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30 _4° e . 1° - 2°

DURACION DE LOS PARTIDOS:
Sera de 3 set a 25 puntos, con ganador de diferencia de 2 puntos.
LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.



Campeonato de Voleibol

Damas (Seqgundo Ciclo)

LUGAR: Gimnasio Ensefianza basica.

HORARIO: 15:00 HRS

PARTICIPANTES:

Equipo conformado por 12 damas de Segundo ciclo.
En cancha obligatorio 6 jugadores.

SISTEMA DE COMPETENCIA:
Sera tipo copa Carranza

30 _4° e . 1° - 2°

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Sera de 3 set a 25 puntos, con ganador de diferencia de 2 puntos.

LOS ARBITRAJES:

Seran los que disponga la comisién organizadora.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos

No presentacion: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.
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ZUMBATON

LUGAR: Gimnasio Ensefianza Media.
HORARIO: 18:00 hrs.

Esta actividad sera parala comunidad educativa del Liceo Bicentenario San José, las

diferentes alianzas deberan hacer la invitacion a sus respectivos apoderados para participar

de esta actividad.

Los requisitos seran:

Cada representante de la alianza debera presentarse con VESTIMENTA del color
correspondiente.

Podran participar los apoderados, profesores, asistentes de la educacién vy
estudiantes del Liceo Bicentenario San José.

Los participantes seran contabilizados al ingreso de la actividad (solo los
apoderados, profesores por alianza y asistentes por alianza.

El ingreso al gimnasio ser& a las 18:00 hrs del dia estipulado (martes 08 de agosto),
y se dara un margen de 30 minutos (18:30 hrs) para ser contabilizados. Los que
ingresen después de ese horario no se consideraran dentro del puntaje.

Las alianzas deben seguir ritmos, movimientos, desplazamientos en forma de grupo.
La distribucion de puntajes sera en base a la mayor cantidad de participantes por
alianza.

Puntajes:
Primer lugar: 10000 puntos.

Segundo lugar: 9000 puntos.
Tercer lugar: 8000 puntos.
Cuarto lugar: 7000 puntos.
No participar: -10000 puntos.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
seré resuelta por el jurado.
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MIERCOLES 09 DE AGOSTO

DESAFIO DE CONFIANZA

LUGAR: PATIO CENTRAL
HORARIO: 14:20 HRS

En esta actividad participan los reyes de alianza de primer ciclo, segundo ciclo y ensefianza
media.

Esta actividad consiste en la pareja de reyes debera designar quien se vendara los ojos (si
la reina o el rey) en el cual, deberan superar obstaculos que se encontraran en un espacio
determinado con ayuda del rey o reina que no esté vendado.

La primera alianza que logre llegar al punto de meta con sus parejas de reyes seran las

vencedoras.

Reglas:
Reyes de Ensefianza media: Deberan seleccionar quien se venda los ojos y el que no
esté vendado estard guiandolo al lado izquierdo o derecho dependiendo su comodidad (1

metro y medio de distancia). Debe dar indicaciones claras para superar los obstaculos.

Reyes de Segundo ciclo: Deberan seleccionar quien se venda los ojos y el que no esté
vendado estara guiandolo al lado izquierdo o derecho dependiendo su comodidad (1 metro

y medio de distancia). Debe dar indicaciones claras para superar los obstaculos.

Primer Ciclo: Ambos reyes estaran vendados y seran guiados por un rey o reina de la
ensefianza media y rey o reina del segundo ciclo. El estudiante que este guiando debe dar

indicaciones claras para asi lograr llegar a la meta.

Puntajes:
Primer lugar: 10000 puntos.

Segundo lugar: 9000 puntos.
Tercer lugar: 8000 puntos.
Cuarto lugar: 7000 puntos.
No participar: -10000 puntos.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
sera resuelta por el jurado.
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TUGAR-TUGAR

LUGAR: Patio Central
HORARIO: 14:45

Se presentaran nueve (9) parejas por alianza, tres de ensefianza media y tres de
segundo ciclo y tres de primer ciclo.

Cada jefe de alianza se debe encargar de inscribir a sus parejas en la mesa del
jurado el dia miércoles a las 14:20 hrs con integrante del cge que se informara a
través del animador.

Cada 5 minutos (fragmentos) se eliminard a un nimero de parejas (estima el jurado).
En las ultima eliminacion, deberan quedar solo 6 parejas en la pista de baile y entre

ellas se decide el vencedor.

Puntajes:

Primer lugar: 4000 puntos.
Segundo lugar: 3000 puntos.
Tercer lugar: 2000 puntos.
Cuarto lugar: 1000 puntos.
No participar: -4000 puntos.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y que no esté contemplada en las

bases, sera resuelta por el jurado.
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CICLETADA POR EL MEDIO AMBIENTE

LUGAR: Patio Central y Frontis del establecimiento.
HORARIO: 15:15 hrs.

CONTEO CICLETADA

En el patio central cada alianza debera formar una hilera para poder ser contabilizados

antes de salir al frontis del establecimiento.

Cada alianza tendr& un jurado que estard realizando el conteo.

Se contabilizaran solo los profesores de alianza, apoderados, asistentes de la educacion
de alianza y estudiantes con sus respectivas bicicletas.

Para ser contabilizado la persona a participar debe tener un distintivo de la alianza que
representa.

En la bicicleta debe tener 2 globos del color de su alianza.

El conteo sera desde las 15:15 a 15:45, dependera 100% del orden de la alianza para ser
contabilizada de manera eficiente, debido a que después de ese horario no se realizara

mas conteo.

CICLETADA

LUGAR: Frontis del establecimiento.
HORARIO: 15:50 hrs.

Esta actividad sera para la comunidad educativa del Liceo Bicentenario San José
(apoderados, estudiantes, profesores y asistentes de la educacién), las diferentes
alianzas deberan hacer la invitacion a sus respectivos apoderados para participar de esta
actividad. NO ES PRIORIDAD LA COMPETENCIA, SOLO LA PARTICIPACION.

Los requisitos seran:

- Cada representante de la alianza debera presentarse con VESTIMENTA del color
correspondiente.

- Podrén participar los y las apoderados y estudiantes del liceo bicentenario San José.

- La distribucién de puntajes serd en base a la mayor cantidad de participantes por
alianza.

- Cada participante es responsable de traer su botella de agua.



Puntajes cantidad de participantes:
Primer lugar: 25000 puntos.
Segundo lugar: 22000 puntos.
Tercer lugar: 20000 puntos.

Cuarto lugar: 18000 puntos.

No participar: -30000 puntos.

IMPORTANTE:_NO SE PREMIARA O ASIGNARA PUNTAJE A LA
ALIANZA QUE LLEGUE PRIMERO EN LA CICLETADA, SINO, QUE
SE REALIZARA EL PUNTAJE EN RELACION A LA CANTIDAD DE

PARTICIPANTES POR ALIANZA.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
sera resuelta por el jurado.



JUEVES 10 DE AGOSTO

COMPARSAS
LUGAR: Frontis del establecimiento.
HORARIO: 14:15 hrs a 14:45 hrs
CONTEO DE PARTICIPANTES EN COMPARSA

En el patio central cada alianza debera formar una hilera para poder ser contabilizados
antes de salir al frontis del establecimiento.

Cada alianza tendra un jurado que estara realizando el conteo.

Se contabilizaran solo los profesores de alianza, apoderados, asistentes de la educacién
de alianza y estudiantes.

Los estudiantes y/o apoderados disfrazados seran contados x2.

Para ser contabilizado la persona a participar debe tener un distintivo de la alianza que
representa.

El conteo sera desde las 14:15 a 14:45 (puede extenderse en base al jurado), dependera
100% del orden de la alianza para ser contabilizada de manera eficiente, debido a que

después de ese horario no se realizar4 mas conteo.

COMPARSA

Cada alianza tendra que presentar un minimo de 100 alumnos completamente disfrazados
o vestidos de acuerdo a su tema. De no presentar el minimo total de disfrazados o
vestidos (100 alumnos) se descontaran 10.000 puntos.

Cada alianza deberd presentar a lo maximo dos Carros aleg6ricos, con tematicas
diferentes. Alusivo al tema correspondiente.

Los reyes tienen que ir en su carro alegorico correspondiente, su vestimenta debe estar
relacionada con el tema que representan. (MISMA FORMA DE CADA ANO)

La comparsa debe mantenerse durante todo el trayecto por las calles de San Javier.
Las alianzas seran ordenadas por los docentes encargados.

Es responsabilidad de los jefes de alianza ordenar a sus comparieros.
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PUNTAJES:

Primer lugar: 20000 puntos
Segundo lugar: 18000 puntos
Tercer lugar: 14000 puntos
Cuarto lugar: 12000 puntos
No Participar: -20000 puntos

Se evaluard:

¢ Eltamafio del vehiculo (camidn, camioneta), no influird en la evaluacién final
del carro.

¢ Ornamentacién y presentacion final del carro por las calles de San Javier.
e Cumplimiento del nimero de alumnos solicitados, con sus disfraces.
e Participacion y orden de los alumnos durante el trayecto.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
sera resuelta por el jurado.




RUTA DE COMPARSA




VIERNES 11 DE AGOSTO

“QUE DICE SAN JOSE”

LUGAR: Patio Central
HORARIO: 08:30 hrs

A los estudiantes del Liceo Bicentenario San José se les realiz6 preguntas para conocer
respuestas populares sobre el contexto escolar, como, por ejemplo: ¢, Cudles son los Utiles
escolares que mas se olvidan en la casa? Las respuestas estaran en un sobre que solo el
animador conocera las respuestas mas populares.

El estudiante que mencione la alternativa mas popular sera el que se lleve el punto.

Las alianzas deberan escoger cinco (5) estudiantes de ensefianza media y un (1) estudiante
de segundo ciclo. Quienes deberan ubicarse desde un extremo de un espacio determinado
y correr hasta el otro extremo.

Se ubicaran los 6 estudiantes en una hilera, el animador realizard una pregunta y en cuanto
el animador indique, el primer participante de la hilera debera correr hasta el otro extremo
y reventar un globo, el primero en reventarlo tendra la opcién de responder primero, el que
revento el globo segundo, contesta de los segundos y asi sucesivamente.

El primero en llegar a 7 puntos serd la alianza vencedora.

Reglas del juego:

1. Los estudiantes se ubican en hilera.

2. Correr de un extremo a otro y reventar el globo.

3. Contestan la pregunta por orden que se reventaron los globos.

4. Se da el punto al estudiante que diga la mas popular entre las respuestas.
PUNTAJES:

Primer lugar: 20000 puntos

Segundo lugar: 18000 puntos
Tercer lugar: 14000 puntos
Cuarto lugar: 12000 puntos
No Participar: -20000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
serd resuelta por el jurado.
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VESTIMENTA DE RECICLAJE

LUGAR: Patio Central
HORARIO: 09:00 hrs

La alianza debera vestir a un rey o reina con materiales reciclados de su alianza.
Rey o reina: del primer ciclo

Rey o reina: del segundo ciclo

Rey o reina: de ensefianza media.

e Eltraje debe ser genuino y disefiado por los integrantes de la alianza.

Se valorarad la imaginacion, la puesta en escena, la elaboracion del traje, la idea,
despliegue en escena.

e Quedan excluidos trajes de disefio industrial o arriendo de trajes.
e El vestuario debe ser original de acuerdo con la temética asignada.
e Se deben respetar los tiempos de presentacion y orden asignados a la exhibicion.
e No se esperard por demoras en puestas en escena.
¢ La pauta de apreciacion integrard una rubrica que premiara:
v' Presentacion y explicacion de su traje.
v’ Calidad constructiva del disefio.
v' Originalidad de materiales empleados.
v' Despliegue en escena.

Puntaje:

Primer lugar: 6000 puntos
Segundo Lugar: 5000 puntos
Tercer lugar: 4000 puntos
Cuarto Lugar: 3000 puntos
No presentar: -6000

REQUISITOS:

» Un o una estudiante de la alianza debera realizar la explicacion del traje o de la
vestimenta, mientras los reyes o reinas estan desfilando.

» El fallo del Jurado sera inapelable y se hara publico. Si el jurado estima
conveniente podra declarar el concurso desierto si no se cumplen con los
requisitos minimos.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
serd resuelta por el jurado.
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ULTIMO PASAJERO

LUGAR: Patio Central
HORARIO: 10:00hrs

e La actividad consiste en responder preguntas de conocimiento general, ya sean
literarias, histoéricas, artisticas, deportivas, de ingenio, geograficas, espectaculos y
otras.

o Cada alianza debe presentar a 12 integrantes (6 de ensefianza media y 4 de
segundo ciclo y 4 de primer ciclo).

e Los equipos se ordenaran en fila y comenzaran a responder las preguntas, en
caso de ser correcta el integrante pasara a sentarse y quedard liberado, de no ser
asi pierde su turno y le corresponde a la siguiente alianza.

e Se dard untiempo de 20 segundos por pregunta para responder, de lo contrario se
considerard incorrecta la respuesta dando paso a la siguiente alianza.

e En caso no contestar la pregunta, el alumno volver al final de la fila.

¢ En caso de contestar correctamente una pregunta sigue contestando la misma
alianza a través del siguiente competidor. De lo contrario se dard paso a la
siguiente alianza designada por sorteo.

e Se descalificara y se descontara puntaje a la alianza que sople las respuestas.

¢ En caso de que alguna de las alianzas dijera las respuestas, el Ultimo de los
participantes que gano de la alianza que dice las respuestas vuelve a competir.

Puntajes:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos
No Participar: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,
sera resuelta por el jurado.
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MAQUILLA Y MODELA

LUGAR: Patio central (frente de laboratorio de computacion media)
HORARIO: 09:50 hrs

e Los participantes a maquillar seran las respectivas parejas de reyes de las alianzas
(reyes de pre basica, reyes de primer ciclo, segundo ciclo y ensefianza media)

e Cada alianza debera llevar su propio maquillaje (base, sombra, labial, rubor, etc.).

e La alianza debera seleccionar a cinco parejas (pueden ser: hombre y mujer; mujer
y mujer; hombre y hombre) de maquilladores, quienes seran los encargados de
magquillar a los reyes.

o El maquillaje dependera de cada tematica correspondiente a la alianza, en una
imagen entregada por el consejo coordinador.

e Ganard la alianza que tenga el mejor maquillaje.

¢ Queda prohibido que conversar entre los maquilladores y reyes durante la prueba.

Puntaje:
Primer lugar: 4000 puntos.

Segundo lugar: 3000 puntos.
Tercer lugar: 2000 puntos.
Cuarto lugar: 1000 puntos.
No participar: -4000 puntos.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.
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BARRAS

LUGAR: Gimnasio de Ensefianza Media.
HORARIO: 10:30 hrs.

1.- Cada alianza deber& presentar como minimo 100 alumnos.

2.- Cada alianza deber& presentar un minimo de tres gritos alusivos a su alianza, color o
motivo.

3.- Los tres gritos deberan ser presentados en no mas de 6 minutos.

4.- Cada alianza debera incluir en la barra a su mascota.

5.- Los participantes deben utilizar una camiseta del color de su alianza y/o distintivo.

6.- Se evaluara presentacion, creatividad, coordinacién, armonia y orden entre los barristas.

7.- Los gritos no pueden ser ofensivos hacia las otras alianzas en competencia.

PUNTAJES:

Primer lugar: 4000 puntos
Segundo lugar: 3000 puntos
Tercer lugar: 2000 puntos
Cuarto lugar: 1000 puntos
No Participar: -4000 puntos

REQUISITOS:

El color representativo de la alianza no tiene que ser del uniforme del colegio.
Pueden agregar globos, serpentinas, cualquier tipo de cotillén a su presentacion.

Cada alianza es responsable de la limpieza del sector utilizado.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.



VELADA
ANIVERSARIO LICEO
BICENTENARIO SAN JOSE 2023

GIMNASIO ENSENANZA MEDIA
17:00 HRS
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VIERNES 11 DE AGOSTO

TALENTO O GRACIA DE LOS REYES

Objetivo: Participacion protagonica de los reyes de cada alianza en alguna representacion
artistica, cultural, u otras, donde se muestre su destreza o habilidad en alguna de estas
areas descritas.

Durante el acto que se deber& presentar en vivo en la velada, los reyes sélo podran ser
acompafiados por 10 alumnos como maximo.

La “gracia o talento” debera ser seleccionada por los propios reyes y debera ser entregada
por pendrive al encargado de la velada, el dia jueves 10 de agosto a las 11:15 horas al igual

gue la muasica que requieran para el show.

Duraciéon 5 minutos maximo.

Criterios a evaluar:

» Presentacion
Organizacién
Orden
Escenografia
Protagonismo

Desplante

VvV V.V V VYV V

Vestimenta

PUNTAJES:

Primer lugar: 6000 puntos
Segundo lugar: 5000 puntos
Tercer lugar: 4000 puntos
Cuarto lugar: 3000 puntos
No Participar: - 6000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

serd resuelta por el jurado.
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TALENTO DE LOS APODERADOS(AS)

Cada alianza debera presentar minimo de 5 apoderados para participar durante la velada.
Alli cada participante podra mostrar su talento (cantar, bailar, imitar, tocar instrumento) de

manera grupal. (puede ser un mix de talentos, coreografia, banda musical, etc).

e Toda presentacion tiene que estar regida con la integridad y los valores de un
colegio catdlico.

e Se evaluara originalidad, coordinacion

e Los apoderados tienen que llevar un distintivo de la alianza a la cual representa, los
alumnos también pueden acompafar a los apoderados en sus presentaciones,
siempre y cuando el show lo amerite.

o Los apoderados de alianzas tienen que dar el nhombre (s) de los apoderados a
participar al encargado de la velada y el nombre del show que presentara el dia
jueves 10 de agosto a las 11:15 hrs.

Puntaje:

Primer lugar: 6000 puntos
Segundo Lugar: 5000 puntos
Tercer lugar: 4000 puntos
Cuarto Lugar: 3000 puntos
No presentarse: -4000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

serd resuelta por el jurado.
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SALUDOS DE FAMOSOS

Cada alianza debe conseguir por medio de las redes sociales un saludo en formato video
de personas famosas. Pueden ser influencers, cantantes, bailarines, animadores,

youtubers, figura publica, rostros de television, futbolistas, actores, entre otros.
Famoso se considera una persona conocida.

En el saludo se debe mencionar el color de la alianza y el nombre del Colegio.

Puntajes:
Se asignaran 1000 pts. por cada saludo.

No participar: - 4000 pts.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.
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YO SOY

Cada alianza deberé presentar a un competidor, quien debera ser “YO SOY” a un personaje

publico, ya sean cantantes, bailarines, humoristas, poetas, politicos, actrices, etc.

o El competidor debera mostrar un breve show (entre 3 y 5 minutos) donde muestre
su parecido al personaje publico (en caso de ser cantante, puede hacer playback).
e Cada jefe de alianza debe entregar el nombre del personaje a imitar a mas tardar el
dia jueves 10 de agosto a las 11:15 hrs coordinador de la velada.
e Se evaluaran similitudes en cuanto a:
» Actividad que realiza
» Vestimenta

» Caracterizacion

Puntajes:
Primer lugar: 6000 pts.

Segundo lugar: 4000 pts.
Tercer lugar: 2000 pts.
Cuarto lugar: 1000 pts.
No participar: -6000 pts.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.
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MISION IMPOSIBLE

Esta actividad est& involucrada toda la alianza, deberan conseguir un video saludo de un

ex alumno del establecimiento de los siguientes afios de egreso:

Afio 2000 Ao 2005

Afio 2001 Ao 2006

Afio 2002 Ao 2007

Afo 2003 Afo 2008

Afo 2004 Ao 2009
Reglas:

e Los ex estudiantes que aparezcan en el saludo, no pueden ser funcionarios del
establecimiento.

o Al realizar el saludo el ex estudiante debe decir su nombre y apellidos, el afio de
egreso, color de la alianza, nombre del liceo y mostrar en el video el cuadro de
egreso.

¢ En caso de no conseguir todos los ex estudiantes, podran enviar los que se
consiguieron.

e Los videos deben venir editados de manera continua en un solo video.

¢ Elvideo final de mision imposible debe ser entregado el dia jueves 10 de agosto a
las 11:15 hrs al encargado de la velada.

e Los puntajes seran en relacion a la cantidad de saludos.

e Cada saludo valdra 1000 puntos.

Puntaje por los 10 saludos:
10.000 puntos.

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no fuese contemplada en estas bases,

sera resuelta por el jurado.
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COREOGRAFIA

BASES COREOGRAFIA

IMPORTANTE: LA COREOGRAFIA DE ALIANZA SE DEBERA REALIZAR
UNA PRE PRESENTACION EL DIA MIERCOLES, A LAS 17:00 HRS EN EL
PATIO CENTRAL DE CARACTER OBLIGATORIO.

e Cada alianza debera presentar una coreografia de musica libre eleccion, pero con
elementos del genero de pelicula.

e Cada coreografia serd sometida a un proceso de preseleccion.

e En la coreografia deberan participar un minimo de 10 alumnos; 3 alumnos de
enseflanza basica y 7 de ensefianza media como minimo, los grupos pueden ser
mixtos, sélo hombres o s6lo mujeres.

e El vestuario debe estar en concordancia con la temética.

e Todas las coreografias deberan tener un nombre.

¢ Queda prohibido el uso de fuego o elementos que atenten con la seguridad de los

alumnos.

Se evaluaré:

= Originalidad; que la coreografia presente aspectos novedosos, la variedad
de pasos en el baile y la dificultad de los mismos.

= Utilizacién del tiempo entre 3 y 5 minutos con soporte musical.

= Utilizacion del espacio, que utilicen distintas direcciones y planos.

= Coordinacién grupal, que todos los integrantes del grupo coordinen los
movimientos; esto es sincronizar los pasos que hacen en la coreografia con
la musica.

= Vestuario, que el disefio sea original, alusivo a la temética y adecuado al

estilo de baile a realizar.
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Se otorgaran los siguientes puntajes:
Primer lugar: 6000 puntos
Segundo lugar: 5000 puntos
Tercer lugar: 4000 puntos
Cuarto lugar: 3000 puntos
No Participar: -6000 puntos

Nota: Cualquier situacion fortuita que ocurriese y no esté contemplada en estas bases, sera

resuelta por el jurado.



